Aula 03 — Resolucéo da calculadora de média

Faca um APP para entrar com 4 notas e calcular a média.

Insira um componente LABEL que receba a média calculada, e mostre
as mensagens conforme a logica:

Se média maior ou igual a 7, mostre:

e APROVADO: <média calculada>
Se média menor que 7, mostre

¢ REPROVADO: <média calculada

Crie um botéo para limpar as notas digitadas.

Calculadora de Média

Nota 1:

Nota 2:

Nota 3:

Nota 4:

Calcular Limpar

A sua nota e:
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